
ȫ飛行機～ʵˊʬ中皿 Ȭʗ˙先ʟべː ȭ世界一周～地球˄わʝ

Ȱうʖいʟ～ʗ˙ ȱʛʑ落ʮʝ Ȳ一回転飛行機

ȴ皿胴一周 ⑦ 玉ʪʓʛʝ ȵうˏʗ˙先ʟべː ȶ灯ץʮ˙˂返ː

Ⱥうʖいʟʴ谷渡ː Ȼ大皿ʛʑ落ʮʝ ȼʟべːรˇ極意

二回転灯ץ 宇ࠩ遊泳 ʝ˄いʗ˙

ȴʟべːรˇ極意 ȳ月面着陸 ȴӉ月殺法

ȸ提示技 ȷ提示技 ȸ提示技

ȷ全日ಚ変動種目 ȸ全日ಚ変動種目

ȩ前ʻː˓うそʕ Ȫ県一周 ȹ提示技 Ⱥ提示技

ȫ日ಚ一周Ƌ回連続 Ȭ世界一周Ƌ回連続

ȭ̵̥̪ッ̎一周 Ȯ地球˄わʝ ȩ˓うそʕ返ʝ Ȫ前ʻːうʖいʟ～回転ʗ˙

ȯうʖいʟ～ʗ˙ Ȱʵʳʗ˙ ȫ̵̥̪ッ̎一周～地球˄わʝ ȬӉ月殺法

ȱ一回転飛行機 Ȳʛʑ落ʮʝ ȭ宇ࠩ遊泳 Ȯʪˑʝ一回転灯ץ～ʛʑ落ʮʝ

全日ಚ変動種目

̴ʗ˙玉ʮ直接関係ʴʰい身体的動作˘入˒ʬʵʰˏʰいɲ

̴ҽ序良俗ʱ反ʟˑˈʴʵ不פʮʟˑɲ※提示者ʵƊ分以ӈɱ対戦者ʵƋ分以ӈʱ試技˘終えˑʙʮɲ

自ˏ技˘指ࠪʝɱ対戦者ʵそʴ技ʱ挑˄ʰʗ˒ʶʰˏʰいɲ Ɓ提示技詳細補足Ƃ
̴既ࠊɱ˧̧˵̨̇˘問わʰいɲ自分ʒ提示ʝʥ技ʵ大
会中再ʹ提示ʭʓʰいɲ

̴複合技ʵ構成要素˘ƌʪ˄ʭ組˅合わʡפ能ʮʟˑɲ

̴同ʞ技ʭɻ連続○回ɼʮいう提示ʵ禁รʮʟˑɲ

Ȫ提示者成功ɱ対戦者失敗 → 提示者ʱƊಚ

ȫ提示者失敗ɱ対戦者成功 → 対戦者ʱƊಚ

Ȭ両者ʮˈʱ失敗 → Ƌ回目ɱƌ回目ʱʟʟˆ

ȶ金魚ʟʕいƁˈʧʑえʬƂ中皿～̧̒̃ˠン˭中皿 ȶ大皿～一回転灯立～ʛʑ落ʮʝ ȵӉ月殺法ル空中ˈʧʑえ宙一回転灯ץ～ʟʕいʗ˙

ȳ灯ץ～ʗ˙

ȷ提示技

ȩ両者ʮˈʱ成功ɰ→ɰ対戦者ʱƊಚ

ȩ前ʻː˓うそʕ

ȶ銀河系一周

ȳ̗ン˴̨˄わʝ～大皿返ʝ

ȵʸʩʑʗ大皿～巻ʓ戻ʝ中皿˪ャッチ～秘竜ʴ˂ːʗ˙ ȵ一回転飛行機～灯立～ʟʕいʗ˙ ȴ宇ࠩ遊泳一回転飛行機～一回転ʵˊʬ中皿～玉ʪʓʛʝ

Ȫ県一周

提
示
技
ʱ
ʪ
い
ʬ

全日ಚタˡ̝競技Ɓ全選技終了時ʴ˅Ƃ

同年Ǝ月ಙʴ全日ಚʗ˙玉道
選手්ʭ実施ʛ˒ˑ種目ʮ同
一ʮʟˑɲȹ˘非空中技ɱȺ
˘空中技ʮʟˑɲ規ࠪ種目ʮ
᧹ʰʩʥ場合ʴ˅別途ࠪˇˑ
ˈʴʮʟˑɲ

ȭ̵̥̪ッ̎一周

Ȭ世界一周Ƌ回連続

ȫ日ಚ一周Ƌ回連続

ȭ提示者ƌ回目ʭˈ失敗 → 自動的ʱ対戦者ʱƊಚ

タˡ̝競技ƛ前半部分Ɓ全選技終了時ʴ˅Ƃ

東海チャンピオンシップに出てくỦ技Ịこủ！ίᾁᾀ５～ὸ
東海チャン̑˧ン˴ッ̔ɰ共通予選種目ɰɰɰȪȯȴȹ ˘選択技ʮʟˑɲ選択ʝʬ試技˘行うʙʮɲ

ȩʮˇʗ˙～日ಚ一周

Ȯ空中̦̓ン˰～灯立

ȩʗ˙先ʟべː

ʰ˄え

高段位ʴ部ɰ決勝

ȯҼʴࠉʻːʗ˙～地球˄わʝ

チャン̑˧ン˴ッ̔ɰ決勝

ȷうˏʻːʗ˙ƁˈʧʑえʬƂʵʳʗ˙ȳʟʕいʗ˙

ȸ宇ࠩ一周～うˏ地球˄わʝ

˓うそʕ返ʝ

͢級ʴ部ɰ決勝

ʪˑʝʻːʗ˙ ⑦ 扇風機中皿˪ャッチ～玉ʪʓʛʝ

ȱ二回転灯ץ

Ȱʪˑʝ一回転飛行機ƁˈʧʑえʬƂ地球˄わʝ

Ȳ一回転灯ץ～ʮ˙˂返ː

Ȫうˏʻːʗ˙～世界一周

ȫ飛行機～ʵˊʬ中皿

Ȭʛʑ落ʮʝ～ʵʳʗ˙

ȭʪˑʝʮˇʗ˙～日ಚ一周

Ȯうʖいʟ～ʗ˙

Ȫ˓うそʕ返ʝ～地球˄わʝ

ȩ̦ˡ˵ン˭飛行機

ȫ玉ʪʓʛʝƁˈʧʑえʬƂʵʳʗ˙

Ȫうˏʻːʗ˙～うˏ地球˄わʝ

ȩʗ˙先ʐˈʬうˏʟべː

Ȭ回転うʖいʟʴ谷渡ː

ȫ˓うそʕうˏʻːʗ˙～うˏ地球˄わʝ

Ȭうʖいʟʴ谷渡ː

Ȳʥʗう˄～一回転ʛʑ落ʮʝ

ȱ一回転ʟʕいʗ˙

Ȱʻːʗ˙～一回転ʗ˙̧̒ッ̔地球˄わʝ

ȯ極意わʥː

Ȯ二回転飛行機～二回転ʵʳʗ˙

ȭʪˑʝ二回転灯ץ～ʗ˙

Ȫʐ˅ʙʝ～ʗ˙ ⑦ Ӊ月殺法大皿˪ャッチ～ʗ˙

ȯҼʴࠉʻːʗ˙ ⑦ 回転̦̓ン˰～大皿˪ャッチ～ʗ˙

ȹʪˑʝ一回転飛行機 ⑦ 連続螺旋ʗ˙˪ャッチ～世界一周

タˡ̝競技ƛƁ全選技終了時ʴ˅Ƃ

ȯʪˑʝ一回転灯ץ～ʗ˙

Ȯʪˑʝʻːʗ˙～地球˄わʝ

Ȱ皿胴一周～̵̥̪ッ̎一周

ȱ一回転飛行機

ȭうʠʝʐ灯ץ～ʮ˙˂返ː

Ȳ宇ࠩ遊泳


